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Sta je Flash susenje?

Tradicionalno, viSebojni plastisol otisci se izraduju procesom koji je poznat pod nazivom
"Stampanje mokro-na-mokro”. Ovo znaci da se kompletna visebojna Stampa obavlja bez
medususenja izmedu razli¢itih boja. Obavlja se samo zavr$no susSenje gotovog otiska u
tunel susari.Ukoliko se dve boje na otisku tokom Stampe "preklope”, one ¢e dati
razli¢itu nijansu od Zeljene te je stoga veoma bitna precizna registracija.

Flash susenje omogucava jednoj ili viSe boja da budu osusene do faze "suvo na dodir”,
pre no $to se pocne sa Stampanjem naredne boje.

Stampanje sa Flash susenjem koristi osobinu plastisola da se suSe u dve faze. Plastisoli
zahtevaju temperaturu oko 130-150°C da bi potpuno o¢vrsnuli i dobili svoju punu
otpornost (u zavisnosti od sitema boja koji se upotrebljava). Medutim, postoji faza u
suSenju koja se dostize pri temperaturi izmedu 90 i 120°C, kada plastisoli postaju suvi na
dodir ali jo§ ne postizu punu otpornost.. Temperatura pri kojoj dolazi do ove pojave
naziva se "temperatura Zzelatinizacije”. Ako se odStampana boja zagreje do ove
temperature, naredna boja koju treba Stampati, ukoliko je neophodno, moze biti
Stampana preko prethodne, pri ¢emu nece dolaziti do meSanja boja i izmene nijansi.
Ovaj princip predstavlja osnovu postupka Stampanja sa Flash suSenjem.

Zasto Foristiti Flash susenje?

Prednosti Flask suSenja

1. Povecana pokrivrost bgje - boje se mogu preStampavati u tankim slojevima
preko sloja pokrivne bele boje.

2. Poboljsana rezolucija - mogu se upotrebljavati finija sita za preStampavanje.

3. Povecana otpornost bgje - boje koje se preStampavaju ostaju iznad tekstilnog

materijala, stvarajudi jaci film boje.
4. Jasnije boje - Ciste, transparentne boje mogu se Koristiti preko pokrivne osnove.
5. Razrovrsnost - isti set-up Stampe se mozZe primenjivati za sve boje materijala na
kojima se Stampa.

Slabosti postupka Flash suSenja
1. Grublji opip - boja naleze na povrsinu odece.

2. Ogranicenja u dizajru - smanjuje se broj glava raspoloZivih za Stampu.
3. Povecanyje troskova - troskovi nabavke Flash susare, povecanje utroska energije.



Kako se vrsi Flask susenje?

Dovodenje odStampanog otiska na temperaturu Zelatinizacije postiZze se koriS¢enjem
posebnog uredaja za suSenje, poznatog pod nazivom "Flash suSara” (Flash Cure Unit).
Ovo je moéna susara koji se postavlja desetak santimetara iznad otiska i koja, kada se
aktivira, dovodi odStampani otisak na temperaturu Zelatinizacije u roku od nekoliko
sekundi. Ovi uredaji su integralni deo vecine automatskih masSina za Stampanje na
tekstilu, ¢ime se zamenjuje koriSéenje jedne ili viSe Stamparskih glava.

Razli¢ite boje imaju razlicitu temperaturu zelatinizacije, te stoga zahtevaju razli¢ito
podesavanje Flash suSare. SuSara se mora pazljivo podestiti da izvrs$i zelatinizaciju boje
bez oStecenja na tekstilu. Iz ovog razloga, mnogi sinteticki tekstilni materijali koji se lako
oStete i poZute na poviSenoj temperaturi nisu pogodni za ovaj sistem.

Podesavanje Flask susare

Odstampati Zeljenu boju, uglavnom koristeci sito finoc¢e 34-62, pa odmah zatim staviti
odStampanu povrSinu ispod Flash suSare. Ukljuciti suSaru, a potom otisak skloniti i
izvrSiti proveru stepena Zelatinizacije boje jednostavnim stavljanjem prsta na osuSenu
boju i povlacenjem prsta na ne odstampani deo tekstila. Ukoliko se pojavi bilo kakvo
razmazivanje boje, to je znak da otisak zahteva neSto duze suSenje. Ukoliko je vreme
suSenja bilo duze nego Sto je potrebno, mozZe do¢i do oStecenja odece, tako da je takode
neophodno izvrSiti proveru otpornosti tekstilnog materijala na poviSenu temperaturu,
odnosno na nagorevanje, pojavu Zutih fleka i deformaciju.

Idealno podesavanje postize se tako §to se pocinje sa najnizom moguc¢om temperaturom
1 najkra¢im vremenom suSenja, pa se zatim postepeno povecavaju temperatura i vreme
suSenja, sve do trenutka kada prestane pojava razmazivanja boje pri prethodno opisanoj
probi prstom. Ovaj trenutak predstavlja "najnizu tacku” pri kojoj je pocela zelatinizacija
boje i na ovoj tacki postoji najmanja verovatnoca izazivanja bilo kakvih oStecenja na
odedi.

Mnogi sistemi boja su specijalno izradeni za primenu pri Stampanju sa Flash suSenjem i
oni imaju nize temperature Zelatinizacije kako bi se omogucilo brze i lakSe suSenje.
Vedina ovakvih sistema boja je takode pripremljena tako da im je povrSina vrlo niske
lepljivosti kada su boje tople, ¢ime se sprecava tendencija lepljenja boje na donju stranu
sledeceg sita.

Prestampavanje

Upotreba Flash Cure osnovne boje dozvoljava kasnije preStampavanje transparetnim,
polutransparentnim i pokrivnim bojama. Boje koje se preStampavaju mogu se nanositi
sistemom mokro-na-mokro preko prethodno Flash osuSene osnovne boje koris¢enjem
finijih sita ¢ime se u velikoj meri poboljSavaju karakteristike Stampe. Za preStampavanje
se najceSce koriste sita finoce 62 - 90.

PodesSavanje masine za stampu preko Flash osusene osnovne boje nesto se razlikuje od
podeSavanja u slucaju kada se Stampanje vrsi direktno na tekstil. Najbolji rezultati se
postizu koriS¢enjem dobro zategnutih sita i minimalnim pritiskom pri Stampi.



Zavrsno susenje komplefnog otiska

Kao i kod svih standardnih plastisol boja, Flash osuSeni otisci se moraju kona¢no osusiti
u tunel susari da bi potpuno o¢vrsnuli i postigli potrebnu otpornost na pranje.

Kada se koristi Flashk suSarom?

1. Kada je potrebno izraditi pokrivan otisak sa finim detaljima, jer ovaj metod
dozvoljava kori$c¢enje finijih sita za preStampavanje.
2. Kada je potrebno izraditi istu motiv na odeci razli¢itih boja. Isti nacin

podeSavanja Stampe moze se koristiti i za svetle i za tamne tkanine, s tim $to se
na tamnim tkaninama primenjuje Flash Cure osnovna boja. Ovde, medutim,
valja napomenuti da ¢e nacin podeSavanja Flash susSre zavisiti od boje odece i
nijanse boje koja se Stampa - tamnije boje brZe apsorbuju toplotu i stoga
zahtevaju podeSavanje na niZe temperature.

PoboljSane karakteristike Stampe velikih formata.

4. PoboljSanje ostrine otiska svake boje.
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Problemi [ njikovo otklanjanje

Problem Uzrok i resenje
1. Flash osuS$ena boja se lepi a. Boja nije potpuno
na sledece sito Zelatinizovana

Produziti vreme suSenja
b. Velika lepljivost boje
Promeniti boju
c. Boja je pretopla
Smanyjiti vreme suSenja
d. Boja je pretopla.
Nakon Flash-a koristiti cooling
station (prazna glava na karuselu)

2. Boja ostaje vlazna nakon Flash a. Flash susara podesena na prenisku
suSenja temperaturu

b. Veli¢ina otiska veca od susene

c. Plo¢e na karuselu su hladne
Zagrejati ih pre ponovnog
zapocinjanja Stampe

d. Boja nepogodna za Flash susenje
Promeniti boju




3. Los pick-up kod boja za a. Nedovoljan off kontakt

preStampavanje Povecati ga

b. Prevelik pritisak rakela
Smanjiti ga

c. Predebeo sloj boje
Koristiti finija sita

4. PreStampani otisci podizu tekstil a. Lepak za fiksiranje tekstila

sa radne ploce na karuselu nije pogodan za Flash susenje

b. Preterano skuplanje tekstila
pri Flash susenju

5. Dekoloracija a. Sinteticki materijal nije

pogodan za Flash susenje

6. Slaba oStrina a. Pritisak rakela prevelik

Smanjiti ga
b. Predebeo sloj boje
Koristiti finija sita

Saveli

1.

Pre otpoc€injanja Stampe sa Flash suSenjem ukljuciti masinu da radi nekoliko
minuta sa uklju¢enom Flash suSarom. To d¢e zagrejati radne plo¢e na
temperaturu slicnu onoj koja se postiZze tokom proizvodnje. Time se omogucava
podeSavanje vremena suSenja na konstantnu vrednost. U suprotnom, potrebna
su naknadna podeSavanja tokom proizvodnje kada se radne ploce zagreju.

Uvek koristiti lepak koji je pogodan za primenu pri susSenju fleSom. Mnoge vrste
lepkova vrlo brzo gube svoju lepljivost na poviSenoj temperaturi, dovodeéi do
podizanja odece sa radnih ploca.

Gde god je to moguce ukljuciti posle Flash susare tzv. "praznu” Stamparsku
glavu. Ovaj postupak je poznat pod nazivom "cooling station” (rashladna
jedinica) i dopuSta boji da izgubi svoju lepljivost pre Stampe sledece boje.
Ocigledno da ukljucivanje rashladne jedinice zavisi od broja raspoloZivih
Stamparskih glava na masini kao i od broja boja koje se koriste za konkretni
posao.

Flash Cure osnovna boja ne mora biti 100% pokrivna ¢ak i kada se preStampava
polutransparentnim bojama. Preporucuje se koriS¢enje finijih sita za Stampanje
osnovne boje (meksi opip) i skratilo vreme susenja. Ako se koristi bela osnovna
boja, a bela boja se takode pojavljuje i na liku koji se Stampa, Cesto je lakSe
odStampati polutransparentnu osnovnu boju a potom na kraju, pokrivhu belu
boju.

Kod mnogih motiva koristi se grani¢na susedne boje, a da pritom ne dode do
pick-up problema, jednostavno treba citav motiv osuSiti Flash susarom pre



Stampanja crne boje. Za postizanje najboljih rezultata pri Stampanju uz upotrebu
Flash suSenja potrebno je koristiti sisteme boja koji su predvideni za takvu vrstu
suSenja.

6. Sistem Flash susSenja najce$ce se koristi kada se kao osnovna boja upotrebljava
specijalna bela Flash Cure boja. Vecina Sericol plastisol familija boja ukljucuje i
ovu boju koja je posebno prilagodena za brzo i efikasno Flash suSenje. Postoji
mnogo raspolozivih kombinacija, a svaki Stampar treba da izvrSi procenu i utvrdi
koja boja najviSe odgovara njegovim uslovima, sistemu rada i licnom ukusu.

7. Ukoliko se bojama koje treba Flash suSiti dodaje razredivac¢, doci ¢ée do
produZenja vremena potrebnog za Zelatinizaciju boje, dok ce se istovremeno
povecati i lepljivost boje u toplom stanju.crna linija koja sluzi istovremeno i za
korekciju manjih gresaka u registraciji. Da bi granicna linija blago preklapala obe

Zakljucak

Stampanje boja sa Flash susenjem mozZe biti izuzetna prednost, narocito pri §tampi na
tamnoj odeéi. Medutim, treba imati na umu da kao i kod svih drugih tehnologija Stampe,
iovatrazi testove i sticanje iskustva u radu kako bi se postigli najbolji rezultati.
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